Oltar ohiia (Altar of Flame)

Legendarny Oltar ohiia bol objaveny medzi 'udskou alianciou a nemftvymi, v krajine nikoho.Teraz sa obidve armady snaZia oltar ziskat’ pre seba. Hovori sa,
ze ten kto oltar ohia ziska, dokaze ovladnut’ mysel’ svojich nepriatel'ov.

Hraci: 2
Rasy: I'udska, nemitvy
Specidlne Zetony: 1 7eton oltar ohiia.

Zostavenie mapy: Zostavte mapu podl'a obrazku.
Umiestnite Specialny zetéon podl'a znazornenia na mape na policku oznacenom pismenom A. Kazdy hra¢ za¢ina s 5 zeténmi zlata a 5 zetonmi dreva. Ak pouzijete
hrdinov, riad’te sa podl'a beznych pravidiel.

Pociatoéné jednotky: Kazdy hra¢ zaéina s 3 robotnikmi, 3 pozemnymi jednotkami a s hrdinom (ak pouZivate hrdinu) vo svojom meste.

Osobitné pravidla: Ak hra¢ ma aspon jednu jednotku v priestore A, mdze sa na zaciatku svojho kroku pohybu pokusit’ prevziat’ kontrolu nad jednou protihraéovou
jednotkou (nie hrdinom) . Ak chcete tak urobit, vyberte nepriatel'sku jednotku a hod’te kockou. Pokial je vysledok 1 alebo 2, odstrante vybranu jednotku z dosky a
nahrad’te ju jednou svojou vlastnou jednotkou rovnakého typu zo svojich rezerv. Nemdzete si vybrat’ nepriatel'sku jednotku, ktor(i nemate vo svojich rezervach. Hra¢
presunie d’alSie jednotky ako obvykle, ak jednotka ukonci svoj pohyb na policku, ktoré¢ zabera, 1 alebo viac siperovych jednotiek, nastane boj, ktory sa vyriesi podl'a
beznych pravidiel.

Vitazstvo: vyhravate ak na konci tahu pohybu mate 3 jednotky na policku A, alebo ak stiper strati mesto a je odstraneny z hry.




Vzostup draka (Dragon Rise)

Skupina skriatich obchodnikov bola prepadnutd skazenym, démonickym dra¢im mldd’atom a ich karavan bol zni¢eny. Zvesti o tomto dracom
mlad’ati sa dostali az k orkom a nemftvym, ktory si uvedomuju ze mlad’a musi byt potomkom draka chaosu. Tieto zI¢ sily zacali spolupracovat’ na vrateni
mlad’ata matke, v nadeji, Ze ziskaji matku ako spojenca. Ludia a no¢ny elfovia tiez poculi, Ze zly drak a jeho potomok terorizuje krajinu a snaZzia sa drakov
zabit), alebo prinajmensom spolo¢nymi silami zabranit’ v snahe orkov a nemftvych.

HrAgi: 4 (2 timy) Rasy: Vsetky, spojenci Pudské a no¢ny elfovia proti nemftvym a orkom. Specidlne Zetény : 2 Zetony, draka a mlad’at’a.

Zostavenie mapy: Zostavte mapu podl'a obrazku. Umiestnite $pecidlne Zetony podl'a znizornenia na mape, Zeton mlad’at’a draka na policko A, Zeton draka
na polic¢ko B. Kazdy hra¢ zac¢ina s 5 zetonmi zlata a 5 zetonmi dreva. Ak pouzijete hrdinov, riad’te sa podl'a beznych pravidiel.

Pociato¢né jednotky: Kazdy hra¢ zacina s 3 robotnikmi, 3 pozemnymi jednotkami a s hrdinom (ak pouZivate hrdinu) vo svojom meste.

Osobitné pravidla: Orkovia a nemftvy nemusia zastavit' ked’ vstipia na poli¢ko obsadené drakom, alebo mlad’atom, ani nesma bojovat’ s drakmi ako zo
svojimi jednotkami, pocas boja. Pri kroku pohybu mézu orkovia alebo nemftvy pohybovat’ so Zetonom drac¢ieho mlad’at’a, ale nemozu ho presunut’ pokial’ nie
st sprevadzané jednotkami orkov alebo nemitvych. Podl'a beznych pravidiel jednotky no¢nych elfov a 'udi musia zastavit’ pohyb, ked’ vstupia na poli¢ko
s drakom, alebo mlad’atom. Ak existuje jedna alebo viac nepriatel'skych jednotiek na tomto policku, musia najprv bojovat’ s nimi. Ak je bitka vyrieSena, po
pripade nebol ziadny boj, potom musia bojovat’ s drakmi.

Vitazstvo: Hraci za orkov a nemitvych, vyhravaju, ked’ na konci tahu pohybu sa bude nachadzat’ Zeton mlad’at’a draka na poli¢ku oznacenom B. a zaroven
Zetony draka a draGieho mlad’at’a su stéle v hre, alebo ak noény elfovia, alebo l'udia stratia mesto a jeden z nich je odstraneny zo hry.Hraéi za l'udi a noénych
elfov vyhravaju ak, je zabité mlad’a, alebo drak, alebo ak orkovia, alebo nemitvy stratia mesto a jeden z nich je odstraneny zo hry.



Lebka burok (Skull of Storms)

Stary nocny elfovia dlho drzali tajomstvo ovladania prirody, Jedno z tych tajomstiev bolo objavené vo forme lebky burok. V Stratenych ¢asoch
toto posvitné miesto davalo statoénym bojovnikom schopnost’ privolat’ blesk na svojich nepriatelov. Teraz bola svityfia znova objavena. Ludia a orkovia
zacali bojovat’ o ovladnutie posvitného miesta s temnymi elfmi, ktory chet spat’ ziskat’ svoje dedicstvo.

Hraci: 2
Rasy: l'udska, orkovia
Specialne Zetony: 1 Zeton svityne lebka burok.

Zostavenie mapy: Zostavte mapu podl'a obrazku.
Umiestnite Specialny Zeton podla zndzornenia na mape na policku oznadenom pismenom A. Kazdy hra¢ zacina s 5 zeténmi zlata a 5 zetéonmi dreva. Ak
pouzijete hrdinov, riad’te sa podl'a beznych pravidiel.
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Pocdiato¢né jednotky: Kazdy hra¢ zacina s 3 robotnikmi, 3 pozemnymi jednotkami a s hrdinom (ak pouzivate hrdinu) vo svojom meste.
Osobitné pravidla: Pocas kroku tazby, ak ma hra¢ aspoii jednu jednotku v priestore A, moze vyvolat’ blesk pomocou nasledujiceho pravidla: Zvolte si
jedno policko (nie mesto), obsadené jednou alebo viacerymi nepriatel'skymi jednotkami. Spoditajte celkovu silu vSetkych vasich jednotiek na policku zo

svitynou. Za kazdé 3 sily hod’te kockou. Ak padne 1, alebo 2, spdsobite stratu na zvolenom nepriatel’skom policku. Va§ super méZe odobrat’ straty.

Vitazstvo: Vyhravate, ak na konci tahu, budete mat’ najmenej 13 vitaznych bodov, alebo ak super strati mesto a je odstraneny
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ka o elementy (Battle of the Elements)

Boli objavené 4 magické artefakty, kazdy z nich bol spojeny jednym zo Styroch elementov (zem, vzduch, ohen, voda). Teraz sa vSetky Styri frakcie
zacali snazit’ ziskat’ artefakty skor ako ich superi.

Hradi: 4 Rasy: Vsetky. speciélne Zetény : 4 zetony, zem, vzduch, oher, voda .

Zostavenie mapy: Zostavte mapu podl'a obrazku.
Nahodne umiestnite po dva $pecialne zetony s 1-bodovou priserou podl'a zndzornenia na mape, tak aby ste sa na ne nepozerali licom nadol.
Kazdy hrac¢ zacina s 5 Zetonmi zlata a 5 zetonmi dreva. Ak pouzijete hrdinov, riad’te sa podl'a beZznych pravidiel.

Pocdiatoéné jednotky: Kazdy hra¢ za¢ina s 3 robotnikmi, 3 pozemnymi jednotkami a s hrdinom (ak pouZivate hrdinu) vo svojom meste.

Osobitné pravidla: Ak vaSe jednotky vstiipia na policko S priSerami, zetony priSer sa musia okamzite otoGit’, ziskate ich ako spojencov, a hra¢ ktory ich
ovlada musi rozdelit’ straty. Kazdy Zeton priSery dava body skuisenosti ako zvycajne. Kazd4 jednotka ktora sprevadza Zzetény elementov sa moze posunit’ o 1
alebo viac policok. Zetony elementov sa nemdzu pohybovat’ pokial nie st sprevadzané jednotkami.

Ak jednotky zac¢inaju alebo konc¢ia v rovnakom poli¢ku v ktorom sa nachadza zeton s prvkom, vsetky z tychto jednotiek ziskaji osobitné schopnosti tohto
prvku.

Voda: liecenie Zem: vyvolanie mftvych

Vzduch: pomaly jed Oheit: krvila¢nost’

Vitazstve: vyhravate ak mate 3 zo 4 Zetonov na rovnakom priestore, ako vase jednotky. Pripadne mozete vyhrat” ak hra¢ po vaSej l'avici strati policko zs
mestom a je vyluceny z hry.



